Totul despre NetRom CodeGolf

Ce este Code Golf?

Code Golf este un tip de concurs de programare in care concurentii trebuie sa implementeze solutiile
problemelor propuse folosind limbajul C++, analizand fisierele de input si output oferite de organizatori
pentru a deduce detaliile acestora.

Enuntul problemelor nu oferd informatii despre datele de intrare si iesire, plajele posibile de valori ale
acestora, oferind in schimb un fisier de intrare si fisierul de iesire corespunzator (adica un test
intrare/iesire) din care concurentii trebuie sa deduca detaliile care lipsesc. La rularea solutiei pe
platforma online pusa la dispozitie, aceasta va furniza fisierul de test (input si output) pe care solutia
curenta nu il trece (genereaza un output diferit fata de outputul asteptat) . Scenariile de test oferite in
mod incremental pun la dispozitie concurentilor tot ce au nevoie pentru a intelege datele problemelor
propuse si a putea merge mai departe.

Folosire platforma CodeGolf
Accesul pe platforma se face la adresa https://www.codegolf.netromsoftware.ro/. Aici poti vedea
informatii generale despre concurs cat si despre editiile aflate in desfasurare sau cele urmatoare.
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Demonstreaza-ii
creativitatea si pasiunea

Arata-ti abilitatile de programare si foloseste-ti gdndirea creativa pentru
a descoperi cele mai eficiente solutii la sarcinile de programare.
Provoaca-te pe tine insuti $i participa pentru a castigal

PARTICIPA LA CONCURS

Ce este CodeGolf?

NetRom Code Golf este un concurs de programare in
care concurentii trebuie sa implementeze solutiile
problemelor propuse folosind limbajul C++, analizénd
fisierele de input si output oferite de cétre organizatori
pentru a putea deduce detaliile problemelor.

Scopul concursului

Pancirenl fei nraniina o3 ctimilasa rrastivitatas fn rdnduol

inregistrare
Pentru a putea participa la un concurs primul pas pe care trebuie sa-1 faci este sa iti creezi un cont pe
platforma folosind optiunea Inscriere.


https://www.codegolf.netromsoftware.ro/

Dupa completarea datelor personale, va trebui sa-ti alegi si un nume de utilizator, nume care va aparea
in clasamentele concursurilor cu rezultate anonime.

inscrierea la concurs
Pentru a putea incarca solutii pentru un anumit concurs trebuie mai intai sa te Tnscrii la acesta, folosind

optiunea “Inscrie-te la concurs” din pagina principala a acestuia
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Concurs de antrenament

Acesta este un concurs de antrenament cu challange-urile din editia 2022, in care te poti familiariza cu platforma si
tipul de probleme. Desi nu exista clasament, poti vedea numarul de teste trecute si scorul tau.

Pentru a putea participa trebuie sa te loghezi in contul tau si sa te intregistrezi la concurs.

- - flesament

Provocdrile Editiei

Alchemy

Ucenicul Marelui Vrajitor a pus mana pe cariea sacrd de Alchimie a stap&nului sau si a inceput sa exerseze experimente in laboratorul magic. Cartea
nu contine foarte multe detalii, de aceea ucenicul incepe cu elemente simple gasite prin laborator si le observa reactiile doud céte doud. Ucenicul este
analitic, asa 4 el si-a creat un mediu controlat reprezentat printr-o matrice drey iulard unde Tsi poziti ] si porneste reactii
succesive. Desl este un ucenic talentat, el trebuie ajutat cu reprezentarea rezultatului fiecdrel reactii pentru a evita un "dezastru”, cum ar fi s3 afle
Marele Vréjitor de disparitia cariii sacre de Alchimie.

Ne——

Participarea la concurs
Pentru concursurile in desfasurare, la care estiinscris, poti trimite solutii pentru un anumit challenge, fie

din pagina de detalii a concursului, fie din pagina “Solutiile mele”
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Descarca regulile Descarca template

Solutie Reseteaza Tncarca solutia ¢ 3
void f(int r, s* p, int n, int m, char tNMAX][NMAX]) {

1

}
Introdu In cdmpul pus la dispozitie doar body-ul functiei, folosindu-te de variabilele globale si parametrii
functiei f, pe care le poti vedea in detaliu in solutia cadru (template), apoi foloseste butonul “incarca
solutie” pentru a trimite codul tau compilatorului platformei.

Compilatorul platformei va compila codul tau in contextul sursei cadru si apoi va rula executabilul
rezultat incarcand datele de intrare din primul fisier de test.

Dupa incarcarea solutiei, vei fi redirectat in pagina “Solutiile mele” unde vei putea vedea rezultatele
tuturor submiturilor tale:
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Alege un challenge

- incared solutia < >
All
L Teste lesire Intrare lesire
Challenge incarcat la Scor Solutie ‘
valide ultimul test test nou testnou

Apr 21,2023,

Jump o COMPILATION ~ ERROR * * E &
Alchemy ?Eﬁ‘gf&g’ COMPILATION ~ ERROR * & & &
Jump :”5:3:2;;2:;3‘ 2 22 & & & &
Jump por 0 0 * & * &
Alchemy ::;:25152:;3‘ 21 21 & & & &
Alchemy :_p;&zgléz:;g‘ 21 21 & & & &
Achemy 127212008 1 1 * * * *
Alchemy :%’62‘:3%3 , 1 & & & &
Items per page: 15 1-100f 10 < >

- Incoloana “Scor” vei vedea scorul dupa ultimul submit

- Incoloana “Teste validate” vei vedea numarul de scenarii de test trecute de solutia ta, sau
“Compilation error” in cazul in care codul tau nu a putut fi compilat

- De pe coloana “Solutie” vei putea descdrca codul sursa trimis de tine



De pe coloana “lesire ultimul test” vei putea descarca exact ouputul produs de solutia ta pe
platforma, pe ultimul fisier de test (cel care a generat un rezultat diferit fata de outputul
asteptat)

De pe coloana ,Intrare test nou” poti sa downloadezi fisierul de intrare pentru ultimul test pe
care solutia ta nu a generat outputul asteptat

De pe coloana ,lesire test nou” poti downloada fisierul de iesire asteptat pentru ultimul test de
intrare

Clasament
De pe optiunea clasament, poti vede scorul la fiecare problema, scorul total precum si pozitia ta in
clasament.

Cum sa rezolvi problemele
Pentru rezolvarea problemelor, primul pas pe care trebuie sa-| faci este sa iti creezi local un
environement in care sa poti scrie codul sursa, compila si verifica outputul.

Pentru acest lucru, poti proceda dupa cum urmeaza:

Citeste enuntul problemei pentru a-ti face o ideea despre ce este vorba in challange-ul pe care
vrei sa-| rezolvi.

Descarca fisierul cpp al sursei cadru (template)

Creeaza-ti un proiect in mediul de dezvoltare preferat (CodeBlocks, Visual Studio, etc).
Exemplu pt CodeBlocks: File\New Project\Console application\C++

Adauga fisierul cadru in proiect (poti copia intregul continut al sursei cadru in fisierul main.cpp
al proiectului)

Seteaza variabilele de compilare precum in requlament (C++ 17)

Downloadeaza din platforma de concurs primul set de fisiere de intrare si de iesire. Pentru
aceasta trebuie sa faci un submit gol si sa downloadezi fisierul de intare din ,Solutiile
mele\Intrare test nou” precum si fisierul de iesire din , Solutiile mele\lesire test nou”

Modifica codul sursa astfel incat streamul de intrare sa corespunda cu fisierul de test desarcat
mai sus (cauta linia de cod ifstream fin("YourlnputFile.in"))

Urmareste codul din template si observa cum datele din fisierul de intrare sunt folosite pentru a
popula parametrii functiei f.

Urmareste fisierul de iesire si incearca sa intelegi ce reprezinta fiecare valoare de intrare si ce ar
putea ea reprezenta pentru a genera fisierul de iesire corespunzator.

Exemplu:
Primul fisierul de intrare din Alchemy (challenge din concursul de antrenament):
4 -> populeaza variabila r
430 -> populeaza vectorul p, care are r elemente, fiecare element din p avand
fielduri: |, ¢, d)
45 -> populeaza variabilele n sim
ceeen -> populeaza matricea t de n linii si m coloane
LY * LY
*

Primul fisier de iersire este:
|1]



|Successful Experiment!|

Observam ca la linia 4, coloana 3 in fisierul de intrare era un caracter * care s-a combinat cu
caracterul * de la aceeasi colana dar cu o linie mai jos, rezultand caracterul +. Putem deduce ca
la linia si coloana indicate in vectorul p, atunci cand d este o, elementul * se combina cu
elementele * de pe aceasi coloana, tranformandu-se intr-un element +, pe pozitia ultimului
element * care intervine in aceastad “reactie”

Scrie in corpul functiei f codul care trateaza cazul descoperit mai sus. incearca sa scrii acest cod
cat mai generic si cat mai usor de modificat/extins pe masura ce vei deduce noi interactiuni.
Ruleaza codul tau si veziin consold ca output-ul generat este similar cu outputul asteptat.
Modifica codul sursa astfel incat scrierea cu cout sa fie redirectatad intr-un fisier. Pentru aceasta
poti decomenta liniile de cod de la inceputul functiei main:

[lofstream out("YourOutputFile.out");

[/streambuf* coutbuf = std::cout.rdbuf();

[[cout.rdbuf(out.rdbuf());

Compara fisierul de output generat de executia ta cu fisierul de output din platforma, folosind
un program de comparare precum Winmerge

Daca cele doua fisiere sunt identice, incarca codul din functia f pe platforma online si verifica
rezultatul.

o Daca scorul este 1, “Felicitari” tocmai ai trecut primul test. Descarcd acum testul
numarul 2 (intrare si iesire) si continua cu rezolvarea.

o Daca scorul ramane o, poti descarca outputul generat de submitul tau pe platforma de
concurs si verifica de ce este diferit de outputul generat de tine local (cele mai frecvente
cauze sunt legate de parametrii de compilare diferti sau de alocarea necorespunzatoare
a memoriei)


https://winmerge.org/downloads/?lang=en

